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MAGIC LUNA PARK

Tavoli da gioco presidiati da animatori dove mettersi alla prova
sfidando la fortuna e le proprie abilits. Tutti i giochi sono
semplici e d’impatto; | partecipanti accumulano fiches che
possono cambiare con un numero proporzionale di biglietti della
lotteria per vincere dei premi.

| OLIMPIADI INDOOR
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Attivita divertente, aggregante e per tutti i livelli. Divisi a squadre,
i partecipanti affronteranno diverse discipline sportive, di
animazione, di abilita, artistiche per poi raggiungere un punteggio
e decretare il team vincente.

Attivita a squadre in cui i partecipanti (divisi in team)
vestiranno i panni di agenti segreti impegnati a superare
missioni che li porteranno a cimentarsi in prove di abilita e di
astuzia per risolvere un intricatissimo caso di spionaggio.

QUIZLONE

Attivita divertente di team in cui i partecipanti giocano ad un
vero quiz e rispondono utilizzando il proprio smartphone.
Attraverso |3 velocita e |a correttezza di risposta, viene
determinata automaticamente la classifica. Dopo ogni risposta,
sara visibile in tempo reale [a posizione provvisoria in classifica.

. COCKTAIL CHALLENGE @

| partecipanti suddivisi in squadre da 6-9 persone si sifderanno
nella creazione del miglior cocktail alcolico ed analcolico della
giornata. Bartender professionisti insegneranno ai partecipanti
le tecniche e costituiranno la giuria per decretare la squadra
vincente.

CENA AL BUIO

E un'esperienza sensoriale. Toccare, ascoltare, annusare e
qustare sono i protagonisti. Durante |a cena al buio, sarete
avvolti da un mondo di sensazioni. Sarete in grado di godere
di un menu delizioso e misterioso e vi lascerete coinvolgere tra
i corsi nelle varie attivita proposte.

COOKING EXPERIENCE g

La cucina che si trasforma in laboratorio di sfida, apprendimento
e divertimento. Partecipanti divisi in team dovranno organizzarsi
per raggiungere l'obiettivo comune: realizzare |'intero menu per
tutto il gruppo. Attivita adatta a grandi numeri di persone.
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Attivita a squadre che consiste nel risolvere un caso di omicidio
attraverso Ia soluzione di una serie di prove. Ogni prova risolta
che viene esequita tra una portata e I'altra fornisce un indizio.

Pit prove vengono risolte piti saranno gli indizi a disposizione
per arrivare alla soluzione e quindi al colpevole.
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Un‘attivita creativa su grandi tele in cui liberare la propria
fantasia e unirsi al gruppo per |a realizzazione di un progetto
comune. Pennelli, spugne, rulli, vernici spray. Lattivita
favorisce lo sviluppo della creativita, 3aggregazione, il senso
di appartenenza, il team work.

Esperienza diretta a costruire un gruppo musicale che
rappresenti lo spirito di conquista attraverso un risultato di
gruppo. Con l'aiuto di strumenti a percussione e sotto la quida
di- musicisti/formatori, si riuscira a creare una orchestra che
realizzera un progetto ritmico a forte carica energetica.
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Un team building a tema investigativo con i partecipanti divisi in
squadre impegnati a risolvere e superare alcuni step di gioco
legati al tema del vino. Da superare una serie di missioni come la
ricerca di oggetti, la risoluzione di enigmi, con prove di abilita e di
astuzia per ritrovare il sapore del «VINO PERDUTO».

INTRATTENIMENTO

Una performance di intrattenimento, che sia comico, di
mentalismo, magia o opera di un performer, consente di
rendere piu leggera una lunga giornata di meeting, catturando
I'attenzione di un pubblico ampio e rendendodivertente

e indimenticabile qualunque evento.

ESPERIENZE FORMATIVE
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